B .
NAm LT
|

jib’rb’s’é'

SdA 5 - Strategie di calcolo mentale

Disciplina

Processi

Abilita/Conoscenze

Livelli
Ambito
Concetto

Operazioni
A-TD
Scopi

Tempi

3y

Matematica
Conoscere e padroneggiare algoritmi e procedure in ambito aritmetico.

Sapere risolvere problemi utilizzando gli strumenti della matematica
(individuare e collegare le informazioni utili, confrontare strategie di
soluzione, individuare schemi risolutivi di problemi come ad esempio
sequenza di operazioni, esporre il procedimento risolutivo,...)

Eseguire addizioni, sottrazioni con numeri interi e razionali in forma
decimale. Utilizzare le proprieta delle operazioni per eseguire calcoli
mentali. Gli algoritmi delle operazioni. Le proprieta delle operazioni.

Nessuno

Numeri

Il calcolo mentale e le strategie per realizzarlo. Modelli di
rappresentazione per facilitare la comprensione e lo sviluppo delle

strategie (modello della linea vuota)
Ascolta, discuti, calcola, fai delle previsioni, spiega come hai fatto

Leggere i quesiti a schermo e digitare con la tastiera la risposta ritenuta
giusta. Interazione 1-1 con la LIM.

Utilizzare con sicurezza alcune tecniche e le procedure del calcolo
mentale

Svolgere esercizi nell’ambito “Numeri”

Circa 2:00’ (eventuale prova individuale non compresa)
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Riepilogo della SdA

Sessione introduttiva "a freddo" di
calcoli con Lupo e Lepre (5/10’
circa).

Sessione di mini training sulle
quattro strategie a blocchi
separati, una strategia alla volta,
con mini-sessioni al PC di Lupo e
Lepre(60’ circa complessivi).
Sessione di lavoro a coppie e tra
coppie per identificare la strategia
piu pertinente per alcune tipologie
di operazioni (20’ circa).

Revisione tra pari degli esercizi
svolti e feedback del docente (20’
circa).

Discussione finale guidata
dall’insegnante.

Note del docente
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Fase 1 — Per iniziare ... non facciamoci prendere dal ... lupo!

Figura 1 — Screen shot del software didattico “Il

1. Portaituoialunniin aula PC (Figura 2), lupo e la lepre”

oppure attrezza la tua aula con i PC Lupo
portatili (se disponibili) (Figura 3). “Lepre velocita: Clento nomate  veloce  [E] @@
2. Se hai a disposizione un PC per ciascun 4 \

alunno organizza il lavoro in modo
individuale, se no utilizza delle coppie in
base a criteri predefiniti (ad esempio
puoi articolare le coppie secondo il

criterio gia utilizzato del rendimento —
scolastico) e - o 23

risultato: ¢ daunacifra ¢ dauno o due cifre

3. Faifare sessioni libere di gioco a Lupo e Gperaions C* - c oM CX3
Lepre per 5-10 minuti, dando indicazioni
sul funzionamento del programma.

Figura 2 - In aula PC Figura 3 - In aula classe
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Fase 2 — Qualche "trucco" per fare meglio i calcoli a

Figura 4a — Estratto di esercizi individuali con utilizzo del modello
della linea vuota
Strategia 4:
. . . 18+ 16=7 > 18+ 16 =
1. Introduci a tutta la classe il concetto di
trucchi o strategie per migliorare . .
|’efficacia dei calcoli a mente 0 50 100
2. Presenta alla LIM con notebook ogni

singola strategia con la struttura: a) breve
introduzione e modeling alla LIM, b)
. v oen . .. Figura 4b — Estratto di esercizi individuali con utilizzo del modello
esempi alla LIM con attivita individuale della linea vuota
svolta attraverso un apposito documento )
da distribuire (Allegato “Esercizi -]
individuali”; Figura 4a), c) identifica con i I ‘
tuoi alunni le condizioni di utilizzo della =i
strategia e scrivile alla LIM, d) a coppie Registratore
proponi brevi sessioni di “Lupo e Lepre” ’ e e
risolutore e registratore (Allegato s

per ciascuna strategia, con due ruoli,
. . . . ~= _f—:::::j‘: Scambio ruoli (ad ogni Start del gioco)
“Registro degli errori”; Figura 4b).

y 4

3. Raccogli i dati dal “Registro” e aggiorna
un grafico excel preparato ad hoc peri
vy dati di ciascuna strategia.

X
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Fase 3 — Verifichiamo insieme se sappiamo scegliere le
strategie migliori

Figura 5a — Documento per il lavoro a coppie con revisione tra

1. Nella terza fase mantieni le stesse coppie della coppie.

fase precedente e ritorna in classe, con una
organizzazione delle spazio a isole di lavoro,
una per doppia coppia. 7840

Coppia1....
‘Operazioni

N Coppia 2 ...
il perche avete La strategi
scelto questa strategia corretta spiegail perché

7 Se non e quella

2. Spiega che ora verificherete insieme la

comprensione delle strategie e distribuisci per
ciascuna coppia il documento “Attivita in

56+37

coppia” [Figura 5a].

3. | ruoli delle coppie sono due: uno "scrittore" e

296+ 134

un "suggeritore®; lo scrittore scrive la strategia
per ciascuna operazione, il suggeritore verifica

che la strategia scelta sia pert—inente_ Per Figura 5b — Schema dell’interazione tra le due coppie.
ciascuna operazione presente nel documento, Coppia 2
la coppia identifica una strategia e spiega il ‘

perché I'ha scelta. Ogni 5 operazioni i ruoli si
scambiano nella coppia.

Coppia 1 Coppia 2

4, Successivamente le coppie si scambiano i e | i |
documenti per una revisione tra pari, e
utilizzando la seconda colonna del documento,

in cui vengono confermate oppure no le scelte
precedenti, argomentando. - ’

:’L
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Fase 4 — Feedback del docente

1. Prepara bene il feedback. Segui lo schema
suggerito nell’Allegato 5. Perché il
feedback sia efficace € importante
sottolineare cio che i ragazzi hanno fatto
bene e cido che hanno bisogno di migliorare
sia sul comportamento che
sull’apprendimento.

Figura 6 — Schema consigliato su cui basare il feedback

COMPORTAMENTO, ATTEGGIAMENTO, MATEMATICA STRATEGIE DI

METODO DI LAVORO CALCOLO A MENTE

Andiamo bene qui Dobbiamo migliora Andiamo bene qui Dobbiamo migliorare ...

2. Le osservazioni e i feedback dati dopo il
lavoro basato sul blocco di esercizi ti
aiutano nel fare un bilancio e nel capire
come aiutare gli alunni sia da un punto di
vista del comportamento che
del’apprendimento.

3y
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Allegati

Allegato 1
Allegato 2
Allegato 3
Allegato 4
Allegato 5
Allegato 6

Allegato 7

:’L

Schema per la presentazione dell’attivita

Link dal quale scaricare il software “Lupo e Lepre” dal sito IPRASE
I ruoli

Scheda esercizi individuali (estratto)

Scheda del registratore (estratto)

Scheda lavoro in coppie (estratto)

Schema per la comunicazione del feedback doppio (estratto)
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Allegato 1
Schema per la presentazione dell’attivita

Esempio di riscrittura L'attivita di oggi e
in linguaggio

bambino dei passi
1. Sessione introduttiva "a dell’attivita 1

freddo" di calcoli con Lupo -

Lepre (5 - 10 min.).
2.  Sessione di mini training 2
sulle quattro strategie a

blocchi separati, una @

strategia alla volta, con mini-
sessioni di Lupo e Lepre
(complessivamente 60
minuti).

3. Sessione di lavoro a coppie e
tra coppie per identificare la
strategia pilu pertinente per
alcune tipologie di E si concludera cosi ...
operazioni e valutazione tra
coppie degli esiti
(complessivamente 40
minuti).

4., Feedback finale del docente.
~"’1K /

K
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Allegato 2
Link dal quale scaricare il software “Lupo e
Lepre” dal sito IPRASE

3y
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Allegato 3
Rendere visibili i ruoli

/RISOLUTORE - SCRlTTORE\ /REGISTRATORE - SUGGERITORE\

AN Y,

- o

@)
Stampa i cartellini, ritagliali e ‘ —
inseriscili all'interno dei BADGE ——

3y

)’( ]
Direzione Scientifica

Soluzioni di apprendimento
Maurizio Gentile: SPF

Classe V
Classi 2.0 -2012-13

Scuola primaria



Allegato 4

Scheda esercizi individuali (estratto)

Esercizi Individuali

Strategia 3:

1"

405 -399 =7 > 405-399=
0 500 1000
53+11="2 > 53+11 =
0 50 100
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Allegato 5
Scheda del registratore (estratto)

Registro delle soluzioni giuste e degli errori
Prendi nota delle soluzioni giuste e degli errori nel trovare il risultato delle
operazioni mettendo una croce sui barili qui sotto.

Nome Alunni‘e
Ruolo: registratore

1 sequenza di esercizi:

Risposte corrette:

Scrivi il totale di risposte

corrette e errori

12

Errori:
\4”{_
X
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Allegato 6
Scheda lavoro in coppie (estratto)

Esercizi a coppie

COPPIA 1 svcsuncnensnsnnnsnasassnsnsncnsnsannnananansssssnsnsnsssssnss

L 1 ] S

Operazioni

Scrivere la strategia
migliore per risolverla

Spiegate il perche avete
scelto questa strategia

La strategia e quella corretta? Se non e quella
corretta spiega il perche

78 -40

43 +28 + 51

56 +3,7

57 +44

296 + 134

“’1

13
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Allegato 7
Schema per la comunicazione del feedback doppio

COMPORTAMENTO, ATTEGGIAMENTO, CALCOLT MENTALI, APPRENDIMENTO
METODO DI LAVORO STRATEGIE
Andiamo bene qui Dobbiamo migliorare ... Andiamo bene qui Dobbiamo migliorare ...
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