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SdA	
  5	
  –	
  Strategie	
  di	
  calcolo	
  mentale	
  
Disciplina	
   	
  Matema:ca	
  	
  
Processi 	
  Conoscere	
  e	
  padroneggiare	
  algoritmi	
  e	
  procedure	
  in	
  ambito	
  aritme:co.	
  	
  

	
  Sapere	
  risolvere	
  problemi	
  u:lizzando	
  gli	
  strumen:	
  della	
  matema:ca	
  
(individuare	
  e	
  collegare	
  le	
  informazioni	
  u:li,	
  confrontare	
  strategie	
  di	
  
soluzione,	
  individuare	
  schemi	
  risolu:vi	
  di	
  problemi	
  come	
  ad	
  esempio	
  
sequenza	
  di	
  operazioni,	
  esporre	
  il	
  procedimento	
  risolu:vo,…)	
  

Abilità/Conoscenze 	
  Eseguire	
  addizioni,	
  soArazioni	
  con	
  numeri	
  interi	
  e	
  razionali	
  in	
  forma	
  
decimale.	
  U:lizzare	
  le	
  proprietà	
  delle	
  operazioni	
  per	
  eseguire	
  calcoli	
  
mentali.	
  Gli	
  algoritmi	
  delle	
  operazioni.	
  Le	
  proprietà	
  delle	
  operazioni.	
  

Livelli 	
  Nessuno	
  
Ambito 	
  Numeri	
  
ConceAo	
   	
  Il	
  calcolo	
  mentale	
  e	
  le	
  strategie	
  per	
  realizzarlo.	
  Modelli	
  di	
  

rappresentazione	
  per	
  facilitare	
  la	
  comprensione	
  e	
  lo	
  sviluppo	
  delle	
  
strategie	
  (modello	
  della	
  linea	
  vuota)	
  

Operazioni 	
  Ascolta,	
  discu:,	
  calcola,	
  fai	
  delle	
  previsioni,	
  spiega	
  come	
  hai	
  faPo	
  
A-­‐TD 	
  Leggere	
  i	
  quesi:	
  a	
  schermo	
  e	
  digitare	
  con	
  la	
  tas:era	
  la	
  risposta	
  ritenuta	
  

giusta.	
  Interazione	
  1-­‐1	
  con	
  la	
  LIM.	
  
Scopi 	
  U:lizzare	
  con	
  sicurezza	
  alcune	
  tecniche	
  e	
  le	
  procedure	
  del	
  calcolo	
  

mentale	
  
	
  Svolgere	
  esercizi	
  nell’ambito	
  “Numeri”	
  

Tempi 	
  Circa	
  2:00’	
  (eventuale	
  prova	
  individuale	
  non	
  compresa)	
  



Classe	
  V	
  
Scuola	
  primaria	
  

Soluzioni	
  di	
  apprendimento	
  
Classi	
  2.0	
  –	
  2012-­‐13	
  

Direzione	
  Scien5fica	
  
Maurizio	
  Gen:le:	
  SPF	
  

Riepilogo	
  della	
  SdA	
  
1.  Sessione	
  introduTva	
  "a	
  freddo"	
  di	
  

calcoli	
  con	
  Lupo	
  e	
  Lepre	
  (5/10’	
  
circa).	
  

2.  Sessione	
  di	
  mini	
  training	
  sulle	
  
quaPro	
  strategie	
  a	
  blocchi	
  
separa:,	
  una	
  strategia	
  alla	
  volta,	
  
con	
  mini-­‐sessioni	
  al	
  PC	
  di	
  Lupo	
  e	
  
Lepre(60’	
  circa	
  complessivi).	
  

3.  Sessione	
  di	
  lavoro	
  a	
  coppie	
  e	
  tra	
  
coppie	
  per	
  iden:ficare	
  la	
  strategia	
  
più	
  per:nente	
  per	
  alcune	
  :pologie	
  
di	
  operazioni	
  (20’	
  circa).	
  

4.  Revisione	
  tra	
  pari	
  degli	
  esercizi	
  
svol:	
  e	
  feedback	
  del	
  docente	
  (20’	
  
circa).	
  

5.  Discussione	
  finale	
  guidata	
  
dall’insegnante.	
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Note	
  del	
  docente	
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Fase	
  1	
  –	
  Per	
  iniziare	
  ...	
  non	
  facciamoci	
  prendere	
  dal	
  ...	
  lupo!	
  

1.  Porta	
  i	
  tuoi	
  alunni	
  in	
  aula	
  PC	
  (Figura	
  2),	
  
oppure	
  aPrezza	
  la	
  tua	
  aula	
  con	
  i	
  PC	
  
porta:li	
  (se	
  disponibili)	
  (Figura	
  3).	
  

2.  Se	
  hai	
  a	
  disposizione	
  un	
  PC	
  per	
  ciascun	
  
alunno	
  organizza	
  il	
  lavoro	
  in	
  modo	
  
individuale,	
  se	
  no	
  u:lizza	
  delle	
  coppie	
  in	
  
base	
  a	
  criteri	
  predefini:	
  (ad	
  esempio	
  
puoi	
  ar:colare	
  le	
  coppie	
  secondo	
  il	
  
criterio	
  già	
  u:lizzato	
  del	
  rendimento	
  
scolas:co)	
  

3.  Fai	
  fare	
  sessioni	
  libere	
  di	
  gioco	
  a	
  Lupo	
  e	
  
Lepre	
  per	
  5-­‐10	
  minu:,	
  dando	
  indicazioni	
  
sul	
  funzionamento	
  del	
  programma.	
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Figura	
  1	
  –	
  Screen	
  shot	
  del	
  so-ware	
  dida1co	
  “Il	
  
lupo	
  e	
  la	
  lepre” 

Figura	
  3	
  -­‐	
  In	
  aula	
  classe Figura	
  2	
  -­‐	
  In	
  aula	
  PC 
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Fase	
  2	
  –	
  Qualche	
  "trucco"	
  per	
  fare	
  meglio	
  i	
  calcoli	
  a	
  
mente	
  

1.  Introduci	
  a	
  tuPa	
  la	
  classe	
  il	
  concePo	
  di	
  
trucchi	
  o	
  strategie	
  per	
  migliorare	
  
l’efficacia	
  dei	
  calcoli	
  a	
  mente	
  

2.  Presenta	
  alla	
  LIM	
  con	
  notebook	
  ogni	
  
singola	
  strategia	
  con	
  la	
  struPura:	
  a)	
  breve	
  
introduzione	
  e	
  modeling	
  alla	
  LIM,	
  b)	
  
esempi	
  alla	
  LIM	
  con	
  aTvità	
  individuale	
  
svolta	
  aPraverso	
  un	
  apposito	
  documento	
  
da	
  distribuire	
  (Allegato	
  “Esercizi	
  
individuali”;	
  Figura	
  4a),	
  c)	
  iden:fica	
  con	
  i	
  
tuoi	
  alunni	
  le	
  condizioni	
  di	
  u:lizzo	
  della	
  
strategia	
  e	
  scrivile	
  alla	
  LIM,	
  d)	
  a	
  coppie	
  
proponi	
  brevi	
  sessioni	
  di	
  “Lupo	
  e	
  Lepre”	
  
per	
  ciascuna	
  strategia,	
  con	
  due	
  ruoli,	
  
risolutore	
  e	
  registratore	
  (Allegato	
  
“Registro	
  degli	
  errori”;	
  Figura	
  4b).	
  

3.  Raccogli	
  i	
  da:	
  dal	
  “Registro”	
  e	
  aggiorna	
  
un	
  grafico	
  excel	
  preparato	
  ad	
  hoc	
  per	
  i	
  
da:	
  di	
  ciascuna	
  strategia.	
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Figura	
  4a	
  –	
  Estra;o	
  di	
  esercizi	
  individuali	
  con	
  u>lizzo	
  del	
  modello	
  
della	
  linea	
  vuota	
   

Figura	
  4b	
  –	
  Estra;o	
  di	
  esercizi	
  individuali	
  con	
  u>lizzo	
  del	
  modello	
  
della	
  linea	
  vuota	
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Fase	
  3	
  –	
  Verifichiamo	
  insieme	
  se	
  sappiamo	
  scegliere	
  le	
  
strategie	
  migliori	
  

1.  Nella	
  terza	
  fase	
  man:eni	
  le	
  stesse	
  coppie	
  della	
  
fase	
  precedente	
  e	
  ritorna	
  in	
  classe,	
  con	
  una	
  
organizzazione	
  delle	
  spazio	
  a	
  isole	
  di	
  lavoro,	
  
una	
  per	
  doppia	
  coppia.	
  	
  

2.  Spiega	
  che	
  ora	
  verificherete	
  insieme	
  la	
  
comprensione	
  delle	
  strategie	
  e	
  distribuisci	
  per	
  
ciascuna	
  coppia	
  il	
  documento	
  “AXvità	
  in	
  
coppia”	
  [Figura	
  5a].	
  

3.  I	
  ruoli	
  delle	
  coppie	
  sono	
  due:	
  uno	
  "scriPore"	
  e	
  
un	
  "suggeritore“;	
  lo	
  scriPore	
  scrive	
  la	
  strategia	
  
per	
  ciascuna	
  operazione,	
  il	
  suggeritore	
  verifica	
  
che	
  la	
  strategia	
  scelta	
  sia	
  per:nente.	
  Per	
  
ciascuna	
  operazione	
  presente	
  nel	
  documento,	
  
la	
  coppia	
  iden:fica	
  una	
  strategia	
  e	
  spiega	
  il	
  
perché	
  l’ha	
  scelta.	
  Ogni	
  5	
  operazioni	
  i	
  ruoli	
  si	
  
scambiano	
  nella	
  coppia.	
  

4.  Successivamente	
  le	
  coppie	
  si	
  scambiano	
  i	
  
documen:	
  per	
  una	
  revisione	
  tra	
  pari,	
  
u:lizzando	
  la	
  seconda	
  colonna	
  del	
  documento,	
  
in	
  cui	
  vengono	
  confermate	
  oppure	
  no	
  le	
  scelte	
  
preceden:,	
  argomentando.	
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Figura	
  5a	
  –	
  Documento	
  per	
  il	
  lavoro	
  a	
  coppie	
  con	
  revisione	
  tra	
  
coppie. 

Figura	
  5b	
  –	
  Schema	
  dell’interazione	
  tra	
  le	
  due	
  coppie. 
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Fase	
  4	
  –	
  Feedback	
  del	
  docente	
  

1.  Prepara	
  bene	
  il	
  feedback.	
  Segui	
  lo	
  schema	
  
suggerito	
  nell’Allegato	
  5.	
  Perché	
  il	
  
feedback	
  sia	
  efficace	
  è	
  importante	
  
soPolineare	
  ciò	
  che	
  i	
  ragazzi	
  hanno	
  faPo	
  
bene	
  e	
  ciò	
  che	
  hanno	
  bisogno	
  di	
  migliorare	
  
sia	
  sul	
  comportamento	
  che	
  
sull’apprendimento.	
  

2.  Le	
  osservazioni	
  e	
  i	
  feedback	
  da:	
  dopo	
  il	
  
lavoro	
  basato	
  sul	
  blocco	
  di	
  esercizi	
  :	
  
aiutano	
  nel	
  fare	
  un	
  bilancio	
  e	
  nel	
  capire	
  
come	
  aiutare	
  gli	
  alunni	
  sia	
  da	
  un	
  punto	
  di	
  
vista	
  del	
  comportamento	
  che	
  
del’apprendimento.	
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Figura	
  6	
  –	
  Schema	
  consigliato	
  su	
  cui	
  basare	
  il	
  feedback 
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Allega5	
  	
  

Allegato	
  1 	
  Schema	
  per	
  la	
  presentazione	
  dell’a1vità	
  

Allegato	
  2 	
  Link	
  dal	
  quale	
  scaricare	
  il	
  so-ware	
  “Lupo	
  e	
  Lepre”	
  dal	
  sito	
  IPRASE	
  

Allegato	
  3 	
  I	
  ruoli	
  

Allegato	
  4 	
  Scheda	
  esercizi	
  individuali	
  (estra;o)	
  
	
   	
  	
  
Allegato	
  5 	
  Scheda	
  del	
  registratore	
  (estra;o)	
  

Allegato	
  6 	
  Scheda	
  lavoro	
  in	
  coppie	
  (estra;o)	
  

Allegato	
  7 	
  Schema	
  per	
  la	
  comunicazione	
  del	
  feedback	
  doppio	
  (estra;o)	
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Allegato	
  1	
  	
  
Schema	
  per	
  la	
  presentazione	
  dell’a1vità	
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1.  Sessione	
  introduTva	
  "a	
  
freddo"	
  di	
  calcoli	
  con	
  Lupo	
  e	
  
Lepre	
  (5	
  -­‐	
  10	
  min.).	
  

2.  Sessione	
  di	
  mini	
  training	
  
sulle	
  quaPro	
  strategie	
  a	
  
blocchi	
  separa:,	
  una	
  
strategia	
  alla	
  volta,	
  con	
  mini-­‐
sessioni	
  di	
  Lupo	
  e	
  Lepre	
  
(complessivamente	
  60	
  
minu:).	
  

3.  Sessione	
  di	
  lavoro	
  a	
  coppie	
  e	
  
tra	
  coppie	
  per	
  iden:ficare	
  la	
  
strategia	
  più	
  per:nente	
  per	
  
alcune	
  :pologie	
  di	
  
operazioni	
  e	
  valutazione	
  tra	
  
coppie	
  degli	
  esi:	
  
(complessivamente	
  40	
  
minu:).	
  

4.  Feedback	
  finale	
  del	
  docente.	
  

Esempio	
  di	
  riscriAura	
  
in	
  linguaggio	
  

bambino	
  dei	
  passi	
  
dell’aXvità	
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Allegato	
  2	
  
Link	
  dal	
  quale	
  scaricare	
  il	
  so-ware	
  “Lupo	
  e	
  
Lepre”	
  dal	
  sito	
  IPRASE	
  

h;p://try.iprase.tn.it/prodo1/
so-ware_dida1co/giochi/matema>ca/
gioco.asp?id=682	
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Allegato	
  3	
  
Rendere	
  visibili	
  i	
  ruoli	
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RISOLUTORE	
  -­‐	
  SCRITTORE	
   REGISTRATORE	
  -­‐	
  SUGGERITORE	
  

Stampa i cartellini, ritagliali e 
inseriscili all’interno dei BADGE 
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Allegato	
  4	
  	
  
Scheda	
  esercizi	
  individuali	
  (estra;o)	
  

11 



Classe	
  V	
  
Scuola	
  primaria	
  

Soluzioni	
  di	
  apprendimento	
  
Classi	
  2.0	
  –	
  2012-­‐13	
  

Direzione	
  Scien5fica	
  
Maurizio	
  Gen:le:	
  SPF	
  

Allegato	
  5	
  	
  
Scheda	
  del	
  registratore	
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  6	
  	
  
Scheda	
  lavoro	
  in	
  coppie	
  (estra;o)	
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  7	
  	
  
Schema	
  per	
  la	
  comunicazione	
  del	
  feedback	
  doppio	
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COMPORTAMENTO, ATTEGGIAMENTO, 
METODO DI LAVORO CALCOLI MENTALI, APPRENDIMENTO 

STRATEGIE 


